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Zvu diesem Handbuch

Dieses Handbuch soll den Anwender bei der Installation und Konfiguration des == XLON &z
Adapters unterstitzen.

Dem Entwickler werden gleichzeitig Informationen zur Anbindung bzw. Erstellung geeigneter
Anwendungssoftware gegeben.

Verwendete Piktogramme und Symbole

RN

In dieser Anleitung werden folgende Piktogramme und Symbole verwendet, um auf
besondere Punkte aufmerksam zu machen:

Achtung! Besonders wichtiger, sicherheitsrelevanter Punkt.
Verletzungsgefahr durch elektrische Spannung/Strom.
Gefahr der Beschédigung elektronischer Bauteile durch statische Aufladung.

Verletzungsgefahr durch mechanische Bauteile.

(Boller) = Aufzéhlungszeichen, durchzufUhrende Tétigkeiten/Arbeitsschritte

Hinweis! Besonders zu beachten.

Einleitung / Produktinformation

Der Z=XLON&a Adapter ermdglicht den AnschluB3 eines PC an ein LonWorks®-Netzwerk
Uber den PCI-Bus, gemdaf3 PCl-Spezifikation Rev. 2.2. Er ist konzeptioniert fir den Einsatz in
der Industrie-, der Prozess- und der Geb&udeautomation.

Der Z==XLON:c: Adapter unterstitzt sowohl das LNS Netzwerk-Service-Interface (NSI) for alle
LNS-Tools, als auch das Microprozessor-Interface-Program (MIP) fir selbst erstellte
Anwendungen.

Das LNS-Netzwerk-Betriebssystem erméglicht auf Grund seiner Client-Server-Architektur
den gleichzeitigen Zugriff unterschiedlichster Anwendungen auf den Netzwerk-Service-
Server (NSS). Dadurch kénnen Tools unterschiedlichster Hersteller zur gleichen Zeit
Installation, Wartung, Uberwachung und Steuerung im LonWorks®-Netzwerk durchfihren.

Mit Hilfe des ==XLON?c: Adapters ist es auch méglich, einen PC als duBerst leistungsféhigen
LonWorks®-Knoten zu betreiben. Hierbei lauft auf dem PC die LonWorks®-Anwendung und
der Z=XLON?c Adapter ist fur die Verarbeitung des LonTalk®-Protokolls zustéindig. Im
Vergleich zu einem Neuron® basierenden Knoten erméglicht dies wesentlich hshere
Rechenleistungen in einer LonWorks®-Anwendung. Zudem ist die Anzahl der méglichen
Netzwerk-Variablen von 62 auf 4096 betréchtlich erweitert, was haufig fior Wartungs- und
Uberwachungsanwendungen wichtig ist.
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Der Z=XLON?e Adapter hat entweder einen integrierten FTT-10A Transceiver for Free
Topology und Link Power Netzwerke, oder einen RS485 Transceiver fir Twisted-Pair-
Netzwerke.

Zur Visualisierung der Betriebszusténde ist eine Service Leuchtdiode und fir die manuelle
Installation ein Service Pin Taster nach auBBen gefihrt. Mittels einer weiteren Leuchtdiode l&f3t

sich feststellen, ob Datenverkehr auf dem LON Netzwerk abléauft.

Beispielprogramme fur den Zugriff auf die Treiber unter C/C++ und VisualBasic zum
Download finden Sie unter:

http://www.xlon.de

Lieferumfang

o Z=XLON:c Einsteckkarte
o Weidmiller-Klemme for LonWorks®-Netzwerk-Anschluf3
¢ Diskette/CD mit Treibern

* Installations-Kurzanleitung

Verfugbare Varianten

e PCIT-WM-FTT mit integriertem FTT-10A Transceiver
e PCI1-WM-RS mit integriertem RS485 Transceiver

Weitere Informationen zu LonWorks®-Netzwerken finden Sie unter:

www.echelon.com
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3.1

Adrd

Installation des == XLON:. Adapters
Hinweise

Zum Einbau des Z=XLON&za Adapters muB3 ein freier PCI-Slot im Rechner vorhanden sein.

Zum Herunterfahren, Offnen des PC und Gber die Anordnung der Steckpléitze informieren
Sie sich bitte in den Unterlagen des Computerherstellers.

Bei Arbeiten, die am geéffneten Computer durchzufihren sind, vor dem Offnen
des Gerdts immer:

* Betriebssystem ordnungsgemdaf herunterfahren und PC ausschalten.
* Netzstecker ziehen.

* Um Schéden durch Uberspannung zu vermeiden, vor Berishren des = XLON?« Adapters
Potentialausgleich zwischen Benutzer und PC herstellen (zum Beispiel durch Berihren des
metallischen Rahmens des Computers).




3.2

Hardwareinstallation

Nr. |Bezeichnung Bemerkung
1 |Anschluf3buchse LON 2-polig: FTT-10A
3-polig: RS485
2 |LED grin ,PKD” Anzeige von Datenverkehr auf dem LonWorks®-Netz-
werk
LED gelb ,SVC” Anzeige Service Pin Neuron Prozessor
Service Pin Taster Manuelles Auslésen der Service Pin Meldung

Pinbelegung Anschluf3buchse LON

FTT-10A RM%J
U

20 38
le 0 20 ]

1@

Pin FTT-10A RS485

1 NET A RS485 A
NET B RS485 B

nicht vorhanden GND
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¢ PC sffnen

* Blechabdeckung eines freien PCl-Slots entfernen

* Adapter einstecken, dabei auf festen Sitz achten

* Blechhaltebigel des Z==XLON®c Adapters mit Schraube am PC-Gehduse befestigen
e PC schlieBen

* LonWorks®-Netzwerk-Kabel anstecken

* Rechner starten

¢ Bei Windows basierenden Systemen startet ein ,Assistent fir das Suchen neuer
Hardware”, siehe Kapitel 3.3

e Zur Installation der Gerétetreiber unter Windows CE ist entsprechend Kapitel 3.3.2
vorzugehen

¢ Unter LINUX werden im System vorhandene Z=XLON?zc: Adapter automatisch beim
Laden des Treibermoduls erkannt

Deinstallation

Der Ausbau des Z=XLON&:u Adapters erfolgt in umgekehrter Reihenfolge. Eine
Deinstallation der Treibersoftware ist nicht erforderlich.
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3.3 Software- / Treiberinstallation

3.3.1 Nevinstallation unter Windows

Als Beispiel wird im Folgenden die Neuinstallation unter Windows 2000 erkléirt.
Die Installation unter den anderen Windows-Betriebssystemen erfolgt
sinngemdB in gleicher Weise!

Nach dem Neustart des Rechners erscheint folgende Meldung:

Meue Hardware gefunden

Metzwerkcontroller

Der Assistent for das Suchen neuer Hardware wird automatisch gestartet:

Assistent fir das Suchen neuer Hardware

YWillkommen

Diezer Azsistent installier: einen Treiber fiir ein Gerat.

Klicken Sie auf "weiter", um den VVarganag fortzuzetzen,

£ Zuriick Abbrechen

¢ Klicken Sie auf ,Weiter>"

-10 -
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Assistent fir das Suchen neuer Hardware

Hardwaretreiber installieren
Ein Geratetreiber ist ein Programm, das das Ansprechen des Gerdts durch das
Betniebzzystem ermoglicht.

Der Assistent wird die Installation des Gerats fertig stellen:

@ Metzwerkcontroller

Geratetreiber sind Programme zum Stevern der Hardware. Fur das neue Gerat sind
Treiberdateien erforderlich. Klicken Sie auf "weiter”, um diese Treiberdateien zu
suchen und die Installation zu abzuschliefen.

YWie machten Sie vorgehen?

% tach einem paszenden Treiber fur das Gerat suchen [empfohlen}

" alle bekannten Treiber fiir das Gerdt in einer Liste anzeigen und den
entzprechenden Treiber zelbst auswahlen

< Zurick I Weiter > I .&bbrechenl

"

e Ubernehmen Sie die oben abgebildete Vorgehensweise und klicken Sie auf ,Weiter>

Assistent fir das Suchen neuer Hardware

Suche nach Treiberdateien
Geben Sie an, wo nach den Treiberdateien gesucht werden soll

Mach Treiberdateien fur folgende Gerdte suchen:

@ MNetzyerk.contraller

Dier Aszsiztent sucht in der Treiberdatenbank und auf den angegebenen Laufwerken

nach passenden Treibem.

Klicken Sie auf "weiter', um die Suche zu starten. “Wenn der Suchvorgang auf einer Diskette
ader einem CD-ROM-Laufwerk ausgefiihrt wird, legen Sie zuvor den Datentrger ein.

Andere Quellen fiir die Suche:
W e
[~ CO-ROM-Laufwerke
[~ Andere Quelle angeben
[~ Microsoft Windows Update

< Zuriick I Weiter > I Abbrechenl

e Wabhlen Sie, abhéngig vom Speichermedium das |hrem Adapter beigefugt ist,
,Diskettenlaufwerke” bzw. ,CD-ROM-Laufwerke” aus

* Legen Sie die Diskette bzw. die CD-ROM in das entsprechende Laufwerk ein

¢ Klicken Sie auf ,Weiter>"

-11 -
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Ein Treiber wurde gefunden:

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Geratetreiber auswiahlen
Welcher Treiber soll fur dieses Gerat installiert werden?

= Klicken Sie auf den Hersteller und das Modell der Hardwarekompaonente, und klicken Sie
== auf"Weiter, Klicken Sie auf "Datentriger”, wenn Sie iiber einen Datentrdger verfiigen,
der den erforderlichen Treiber enthalt.

(¢ Kompatible Hardwarekomponenten D atentrager... |

" Alle Hardwarekomponenten dieser Gersteklasse

< Zuriick I Wweiter » I Abbrechenl

¢ Klicken Sie auf ,Weiter>"

Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Treiberdateien - Suchergebnizze
Die Suche nach den Treiberdateien fur das Gerat ist beendst,

Fiir folgendes Gerat wurde ein Treiber gefunden:

@ Metzwerkcontroller

E = wurde ein Treiber fur das Gerat gefunden. Klicken Sie auf "weiter”, um diesen Treiber zu
installieren.

£ arlonpetinf

Abbrechen

< Zuriick

¢ Klicken Sie auf ,Weiter>"

S12-
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Assistent fiir das Suchen neuer Hardware

Geratetreiberinstallation starten
Der Geratetreiber wird mit den Standardeinstelungen installiert.

Drer Treiber fiir folgendes Gerat kann jetzt installiert werden:

E== KLOM PCI
A

Diie Hardware kann mit Standardeinztellungen inztalliert werden. Klicken Sie "weiter'',
umn Software fur die neue Hardware zu installieren.

£ Zuriick Abbrechen
¢ Klicken Sie auf ,Weiter>"
Dateien werden kopiert... x|
wlonpoi2. sus

Mach D:WIMMT Sepstem32hdrivers

Nach Beendigung des Installationsvorganges:

Assistent fir das Suchen neuer Hardware

Fertigstellen des Assistenten
!‘i\. 9
S,

== XLONFPC
A

Die Software fur das Gerat wurde installiert.

Klicken Sie auf ""Fertig stellen'’, um den
Vargang abzuschlisben.

< Zurick Lbbrechen

¢ Klicken Sie auf ,Fertig stellen”

-13-
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3.3.2

3.3.2.1

Nevinstallation unter Windows CE 3.0

Der Gerdatetreiber fir Windows CE 3.0 ist in Form eines ,Stream Interface Device Drivers” als
Dynamic Link Library (DLL) fur die folgende Prozessor-Plattform implementiert:

* x86

Die zur Installation unter Windows CE 3.0 benétigten Dateien kénnen von der Website
www.xlon.de heruntergeladen werden.

Der Gerdtetreiber unterstitzt bis zu 8 Z=XLON&a Adapter in einem System, wobei die
Interrupts automatisch zugewiesen werden. Obwohl Windows CE 3.0 kein ,natives”
Interruptsharing unterstitzt, wird durch den speziellen Aufbau des Gerétetreibers ein
Interruptsharing zwischen beliebig vielen Z==XLON&za Adaptern erméglicht.

Der Geréatetreiber kann entweder dynamisch zu einem laufenden Windows CE System
hinzugefugt werden oder statisch in ein neu zu erstellendes Windows CE Image eingebunden
werden. Letzteres sollte nur von erfahrenen Anwendern durchgefhrt werden, die ein neues
Windows CE 3.0 Image erzeugen wollen. Beide Vorgehensweisen sind im folgenden
beschrieben.

Hinzufiugen zu laufendem Windows CE System

Zur Installation des Treibers bei einem Windows CE Device mit statischem RAM ist die
Treiberdatei ,xlon_pci.dll” manuell in das Verzeichnis ,\Windows” zu kopieren.
Anschliefend sind die Registrierungseintrage, wie im Kapitel 3.3.2.3 beschrieben,
anzulegen.

S 14 -
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3.3.2.2

3.3.2.3

Erstellen eines neuen Windows CE Images

Um den Gerdgtetreiber for den Z=XLON?»c: Adapter im ,Microsoft Platform Builder 3.0”
verfigbar zu machen, sind die folgenden Schritte nétig. Diese beziehen sich auf eine x86
Hardware Platiform, die Vorgehensweise bei anderen Hardwarearchitekturen erfolgt
analog, allerdings kénnen sich plattformspezifische Verzeichnispfade unterscheiden.

* Kopieren Sie die Gerdgtetreiberdatei ,xlon_pci.dll” ins Verzeichnis
». WINCEROOT\PLATFORM\CEPC\FILES”.

¢ Kopieren Sie die Komponentendatei ,xlon.cec” ins Verzeichnis ,CEPBDir\CEPB\ CEC".

¢ Starten Sie ,Microsoft Platform Builder 3.0” und laden Sie Ihren Plattform Arbeitsbereich.
+ Offnen Sie das Meni ,File” und wéhlen Sie ,Manage Platform Builder Components”

* Importieren Sie die Komponentendatei ,xlon.cec” indem Sie auf ,Import New” klicken

e Fur den folgenden Punkt benétigen Sie Informationen dartber, auf welchem PCI-Bus und
in welchem PCI-Slot sich die Z==XLON&a Adapter befinden. Weitergehende
Informationen dazu finden Sie unter Kapitel 3.3.2.4

¢ Figen Sie im ,Platform Builder” die Registrierungsinformationen wie unter Kapitel 3.3.2.3
beschrieben manuell zur Datei ,platform.reg” hinzu.

* Fugen Sie den Inhalt der Datei ,xlon_pci.bib” manuell im ,Platform Builder” zur Datei
Jplatform.bib” hinzu.

o Offnen Sie im ,Platform Builder” das Mens ,View”, und klicken Sie auf »Catalog”,
anschlieflend sollte sich die Katalog-Ansicht éffnen.

+ Offnen Sie in der Baumansicht des Katalogs den Zweig , Catalog/Drivers/CEPC/XLON”.

 Fugen Sie Uber die rechte Maustaste und ,Add to Platform” die ,, ==XLON%c"
Komponente zur aktuellen Plattform hinzu.

* Starten Sie den ,Platform Builder” neu, erzeugen Sie lhr neues Windows CE 3.0 Image
und laden Sie es auf |hr Zielsystem. Der Gerdétetreiber for den Z=XLON&ee: Adapter wird
durch den ,Device Manager” von Windows CE nach dem Booten des Zielsystems
automatisch geladen und steht fir lhre Applikationen zur Verfogung.

Registrierungseintrag

Ein Beispiel fir einen korrekten Registrierungseintrag ist in der Datei ,xlon_pci.reg” zu finden.
Eine Erlauterung des Inhalts wird im folgenden Abschnitt gegeben.

[HKEY_LOCAL_MACHINE\Drivers\Builtin\XlonPCIx]

Der Registrierungsschlissel HKEY _LOCAL_MACHINE\Drivers\Builtin enthalt Unterschlissel,
mit denen festgelegt wird, welche Geréatetreiber nach dem Starten des Systems vom Device
Manager geladen werden. Jeder UnterschlUssel trégt den Namen des Gerétetreibers und
enthélt die in der folgenden Tabelle beschriebenen Eintrége. Das ,x“ im Unterschlussel
»+--\XlonPClIx” ist identisch zum Eintrag ,Index” in der folgenden Tabelle zu setzen

-15 -
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Eintrag

Typ

Beschreibung

DIl

REG_SZ

Dieser Eintrag spezifiziert den Dateinamen der Gera-
tetreiber-DLL, die der Device Manager ladt, hier z.B.
xlon_pci.dll

Prefix

REG_SZ

Dieser Eintrag spezifiziert den Préfix des Gerétena-
mens, unter dem auf den Treibers zugegriffen werden
kann. Er besteht aus drei Buchstaben, hier z.B. LON.

Index

REG_DWORD

Dieser Eintrag spezifiziert den Geréteindex, ein Wert
zwischen 0 und 9, den der Device Manager dem
Geratetreiber zuweist. Préfix und Index bilden zusam-
men den Geratenamen, z.B. LON1.

Order

REG_DWORD

Dieser Eintrag spezifiziert die Reihenfolge, in der ein
Gerdtetreiber geladen wird. Besitzen zwei Gerdtetrei-
ber den gleichen Wert, werden sie in der Reihenfolge
geladen, in der sie in der Registrierung erscheinen.
Dieser Eintrag ist dann sinnvoll, wenn ein Treiber einen
bestimmten anderen Treiber voraussetzt.

FlushCancel

REG_DWORD

Dieser Eintrag spezifiziert, ob der Gerétetreiber ein
,FlushCancel” Kommando zum Netzwerk Interface
sendet, nachdem ein ,Reset” Kommando vom Netz-
werk Interface empfangen wurde. Ein Wert von ,,0”
aktiviert diesen Modus, ein Wert ungleich ,0” deakti-
viert diesen Modus.

Tranceiver
ID

REG_DWORD

Dieser Eintrag spezifiziert die Transceiver ID des auf
dem Z=XLON?c Adapter verwendeten Netzwerk-Tran-
sceivers, wie von Echelon vorgegeben. Eine Ubersicht
Uber die unterstitzten Transceiver ID's ist im Kapitel
5.1.5 zu finden.

Bus

REG_DWORD

Dieser Eintrag spezifiziert die Nummer des PCI-Bus,
auf dem sich der jeweilige Z==XLON®a Adapter befin-
det. Informationen zur Bestimmung der PCIl-Busnum-
mer finden Sie im Kapitel 3.3.2.4.

Slot

REG_DWORD

Dieser Eintrag spezifiziert die Nummer des PCI-Slots,
in dem sich der jeweilige =XLON&?e: Adapter befin-

det. Informationen zur Bestimmung der PCI-Slotnum-
mer finden Sie im Kapitel 3.3.2.4.

Friendly
Name

REG_SZ

Eine optionale Zeichenkette, die eine im Klartext les-
bare Beschreibung bzw. Benennung des Gerdgtetrei-
bers enthalt.

216 -
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3.3.2.4

3.3.3

Hardwarekonfiguration

Mit dem Windows CE 3.0 Gerdgtetreiber kénnen bis zu 8 ==XLON&ra Adapter in einem
System verwendet werden. Sollte dies nicht ausreichend sein, so kontaktieren Sie bitte DH
electronics. Durch das spezielle Software-Design des Gerétetreibers ist ein Interruptsharing
zwischen beliebig vielen =XLON?&a Adaptern moglich. Dies ist besonders wichtig, da
Windows CE 3.0 kein ,natives” Interruptsharing unterstitzt.

Um die PCl-Busnummer und PCI-Slotnummer fur die im System vorhandenen =XLON&c
Adapter zu ermitteln, kénnen diverse Free- und Sharewareprogramme aus dem Internet
heruntergeladen werden. Oft ist dies auch aus dem vom Motherboardhersteller beigelegten
Handbuch ersichtlich.

Nevinstallation unter Linux

Der Gerdtetreiber fur Linux ist als ladbares Kernelmodul implementiert, wobei zur Zeit die
Kernelversionen 2.0, 2.2 und 2.4 unterstitzt werden. Der Gerdtetreiber unterstitzt bis zu 6
Z=XLON: Adapter in einem System. Die Interrupts werden automatisch zugewiesen,
Interruptsharing wird unterstitzt.

Nachdem sichergestellt ist, dass das Kernelmodul mit der aktuellen Kernelversion
Ubereinstimmt, kann versucht werden dieses zu laden. Bitte beachten Sie, dass Kernelmodule
nur mit den Rechten eines Superusers geladen werden kénnen. Das Gerdtetreibermodul
kann durch den folgenden Befehl zum Kernel hinzugefigt werden.

# /sbin/insmod xlonpci.o

Falls sich das Modul mit der Meldung ,Kernel version mismatch” nicht laden lasst, jedoch
die ersten beiden Ziffern der Kernelversion Gbereinstimmen (z.B. 2.2 oder 2.4), so kann
versucht werden, das Laden des Moduls Uber den folgenden Befehl mit der Option ,-f* zu
erzwingen. Die dabei ausgegebene Warnung hat keine Auswirkung auf die Funktionsweise
des Gerdtetreibers.

# /sbin/insmod —f xlonpci.o

Mit dem folgenden Befehl kann Uberprift werden, ob das Gerétetreibermodul erfolgreich
geladen ist:

# /sbin/lsmod

Nach Ausfihrung dieses Befehls sollte in den ausgegebenen Meldungen die folgende Zeile
erscheinen:

Module Size Used by
xlonpci.o 6960 0 (unused)

Sollte das Modul xlonpci.o nicht erscheinen, oder soll festgestellt werden wie viele
Z=XLON:a Adapter erkannt wurden, kann auf die Konsole mit den Kernelmeldungen
umgeschaltet werden. Sollte diese Konsole nicht vorhanden sein, kénnen die
Kernelmeldungen auch in der Datei /var/log/messages eingesehen werden.

Zum Entfernen des Gerdtetreibermoduls aus dem Kernel ist der folgende Befehl
auszufthren:

# /sbin/rmmod xlonpci
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Um die Z=XLON:: Adapter aus eigenen Applikationen anzusprechen, muss fir jeden
Z=XLON:c Adapter ein sogenanntes ,Character Device File” angelegt werden. Dies erfolgt
Uber die folgende Befehlsfolge:

# mknod /dev/pclta ¢ 40 0
# chmod 666 /dev/pclia

In der ersten Befehlszeile wird ein ,,Character Device File” mit dem Namen ,pclta” erzeugt.
Uber diesen Namen kann spéter aus eigenen Applikationen auf den Gerétetreiber
zugegriffen werden. Durch den Parameter ,c” wird festgelegt, dass das Geréat ungepuffert
arbeitet, anschlieBend folgen die Major- und Minor-Devicenummern, die den Gerétetreiber
kennzeichnen, mit dessen Hilfe auf das Gerét zugegeriffen wird. In diesem Fall also den
Gerdatetreiber for den =XLON&ra Adapter.

Soll mehr als ein Z=XLON e Adapter verwendet werden, muss fur jeden physikalischen LON
Kanal ein ,Character Device File” angelegt werden. Dies erfolgt durch die folgende
Befehlsfolge (zwei Z=XLON?rci Adapter in diesem Fall).

# mknod /dev/pcltaa ¢ 40 0
# chmod 666 /dev/pcliaa
# mknod /dev/pcltab ¢ 40 1
# chmod 666 /dev/pcltab

Das Gerdt /dev/pcltaa erscheint damit als erster LON Kanal, wéhrend das Gerét /dev/pcliab
den zweiten LON Kanal darstellt. Wie aus dem Beispiel ersichtlich, bezeichnet die Minor-
Devicenummer den jeweiligen LON Kanal. Dieser Index beginnt bei 0 und erhéht sich for
jeden zusétzlichen LON Kanal um eins.

Prinzipiell kann for das ,Character Device File” ein beliebiger Name verwendet werden,
jedoch hat sich unter den Linux-Applikationen der Name ,pclta” als Quasi-Standard
eingebirgert. Ebenfalls ist es moglich, fir einen =XLON'%a Adapter mehrere ,Character
Device Files” zu erzeugen.

Soll das Laden bzw. Entladen des Geréatetreibermoduls automatisiert werden, kénnen die
o.a. Befehle in eigene Shell-Scripts eingebaut oder zu den rc-Scripts hinzugefigt werden.
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3.3.4 Treiberupdate

& Die neuesten Treiber zum Download finden Sie unter:

www.xlon.de

¢ Laden Sie den fur |hr Betriebssystem passenden Treiber herunter und speichern ihn an
beliebiger Stelle

3.3.4.1 Windows
+ Offnen Sie die Systemsteuerung
eKlicken Sie auf ,START”

*Gehen Sie mit dem Mauszeiger auf ,Einstellungen”

*Klicken Sie auf ,Systemsteuerung”

Meues Office-Dokument

|

Cffice-Dokument &ffnen
Windows Update

Stunden. XLS L4

short-cuts.wpd

bilder-liste-erzeugen. wem

Programme 4

b B &)

Dokumente 4

®

=

‘ﬁ Einstellungen

E @ il , Metzwerk- und DFO-Yerbindungen
2 uchen

o] Drucker

:)‘ @ HilFe Iﬂ Taskleiste und Startmend, ..

§ Busfihren. ..

§ 1 Beenden. ..

ﬁStart |
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J Datei Beatbeiten  Ansicht Favoriten  Extras

P [ 5|

J 4= Zurfick - =b -

‘ @Suchen L) Ordrer @\u‘erlauf ||E L » o ‘ EEQ

J Adresse I@ Systemsteuerung

j @ Wechseln zu

o), L

Systemsteuerung

System
Ligfert Systeminformationen und
andert Einstellungen. Diaturn/Uhrzeit

Windows Update
Windaws 2000 Support %

&

DF-Yerbindungen

k)

£5

Anzeige BDE-VYerwaltung

Drucker

Gamecontroller Geplante Tasks

Internetoptionen Landereinstelungen

Metzwerk- und Crdreroptionen

B

1

QuickFinder Manager 9

Benutzer und
Fennwdrter

Eingabehilfen

Hardware

Carel Versions

%

Energieopkionen

“#

Indexerstelung

e

Maus

Q

QuickTime:

-
e
-

Sy

Scanner und Kameras Schriftarken Software Sounds und Multimedia
| sy @
Tastatur Telefon- und Werwaltung
Mademoptionen
|LieFert Systeminformationen und &ndert Einstellungen. | |@‘ Arbeitsplatz 4

Wahlen Sie ,System” durch Doppelklick aus
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Gehen Sie auf das Register ,Hardware”

systemeigenschaften x|

.-'-‘«Ilgemeinl Metzwerkidentifikation Hardware |Benutzerprnfile| Erweitertl

—Hardware-Azsistent

it dem Hardware-Azsistenten konnen Sie Hardware-
komponenten installieren, deinstallieren, reparieren, auswerfen
und konfigurieran.

Hardware-taziztent...

— Gerate-kanager
[rer Gerate-t anager fiibrt alle auf dern Computer installierten
Hardwarekomponenten auf. Yenwenden Sie den Gerate-
tanager, um die Eigenschaften aller Komponenten zu
anderm.

Treiberzignierung... | | Gerate-Manager... I

—Hardwareprafile

Uber Hardwareprafile kinnen Sie verschisdens Hardware-
konfigurationen einrichten und speichern.

Hardwareprofile... |

Ok Abbrechen | UI_:emehmenl

o Offnen Sie den .Gerdte-Manager...” durch Anklicken mit der Maus

Gerdte-Manager

=10

# Anschlisse {(COM und LPT)
(}]E Audio-, Video- und Gamecontroller

) Monitore

B3 retzwerkadapter

] Systemgerite
Tastaturen

+ % USEB-Controller
1= ¥LON LonTalk Adapter

R .| O P

Deaktivieren

Deinstallieren. ..

Mach geanderter Hardware suchen

Eigenschaften |

+ Offnen Sie das ,Eigenschaften”-Fenster des Z=XLON?a Adapters (rechte Maustaste)
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¢ Klicken Sie auf den Reiter der Karteikarte , Treiber”

Eigenschaften von XLON PCI el L

&llgemein | Eigenschaften  Trelber | Ressourcen

A
e LOM PCI

Treiberanbieter: DH electronic: GmbH

Treiberdaturn: Micht werfligbar

Treiberversion: 1.1.00

Digitale Signatur: — Micht digital signiert
Klicken Sie auf "Treiberdetails", um Informationen uber die fur das Gerat
geladenen Treiberdateien zu erhalten. Sie konnen auf 'Deinztalieren'
klicken, um die Trelberdateien fur diezes Gerat zu deinstallieren. Wenn Sie

die Treiberdateien fir das Gerat aktualizieren mochten, klicken Sie auf
"Treiber aktualizieren''.

Dieinztallieren | Treiber aktualizisren. .. |

Ok | abbrechen |

e Prifen Sie, ob die auf lhrem System installierte Treiberversion niedriger ist, als die
Version, die Sie installieren méchten.

¢ Klicken Sie auf ,Treiber aktualisieren...”

¢ Der Assistent zum Aktualisieren von Gerétetreibern 6ffnet sich

* Folgen Sie den Anweisungen am Bildschirm

Assistent zum Aktualisieren von Gerdtetreibern

Willkommen
=

Diezer Azsistent aktualisiert einen Treiber fur ein Gerat.

Klicken Sie auf "weiter, um den Yorgang fortzusetzen.

< Zuriick Abbrechen

¢ Klicken Sie auf ,Weiter>"
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Assistent fir das Suchen neuer Hardware

Hardwaretreiber installieren
Ein Gergtetreiber ist ein Programm, das: das Anzprechen des Gerdts durch das
Betriebssystem ermoglicht.

Dier Azzistent wird die Installation des Gerats fertig stellen:

@ Netzwerkcontraller

Geratetreiber sind Programne zum Steuern der Hardware. Fiir das neue Gerdt sind
Treiberdateien erforderlich. Klicken Sie auf "weiter”, um diese Treiberdateien zu
suchen und die Installation z2u abzuzchlisfen.

“wie mochten Sie vorgehen?

& hach einem passenden Treiber fur das Gerat suchen [empfohleng

" alle bekannten Treiber fiir das Gerat in einer Liste anzeigen und den
entzprechenden Treiber zelbst auswahlen

< Zuriick I Wieiter » I Abbrechen

¢ Klicken Sie auf ,Weiter>"

Assistent fir das Suchen neuer Hardware

Suche nach Treiberdateien
Geben Sie an, wo nach den Treiberdateien gesucht werdan zall.

Mach Treiberdateien fir falgende Gerate suchen:

@ Netzwerkcontraller

Dier Aszistent sucht in der Treiberdatenbank und auf den angegebenen Laufwerken

nach passenden Treibern.

klicken Sie auf "weiter”, um die Suche zu starten. Wenn der Suchvorgang auf einer Dizkette
oder einem COD-ROM-Laubwerk ausgefihrt wird, legen Sie zuwor den D atentrager ein.

Andere Quelen fur die Suche:
W =
[T CO-ROM-Laufwerke
[~ Andere Quelle angeben
[ Microsoft ‘Windows U pdate

< Zuriick I Wieiter » I Abbrechenl

* Wabhlen Sie ,Andere Quelle angeben” aus und alle anderen Méglichkeiten ab

¢ Klicken Sie auf ,Weiter>"
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Assistent zum Aktualisieren von Geratetreibern x|

Legen Sie den Installationzdatentrager des Herstellers
[g in daz auzgewshlte Laubwerk ein, und klicken Sie dann

auf "DK". Abbrechen |

Diateien des Herstellers kopieren won:

Iﬁ j Durchzuchen...

|

¢ Klicken Sie auf ,Durchsuchen...”

Suchen in: I@temp j (=] ck E-

Dateinarne; I inf j Offrien I
D ateityp: I Setup-|nformationen [*inf) j Abbrechen |

¢ Suchen Sie im Explorerfenster den heruntergeladenen Treiber
* Markieren Sie den Treiber und klicken Sie auf ,Offnen”

* Die weitere Treiberaktualisierung verléauft identisch zur Neuinstallation

3.3.4.2 Windows CE 3.0

Das Treiberupdate entspricht einer Neuinstallation wie in Kapitel 3.3.2 beschrieben.

3.3.4.3 Linux

Das Treiberupdate entspricht einer Neuinstallation wie in Kapitel 3.3.3 beschrieben.
3.4 Deinstallation

Eine Deinstallation der Software ist nicht erforderlich. Es gentigt der Ausbau des Z==XLONzc:
Adapters. Informationen hierzu finden Sie in Kapitel 3.2.
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Inbetriebnahme und Test

* Starten Sie den Geréte-Manager und 6ffnen Sie das ,Eigenschaften”-Fenster des
Z=XLON:a: Adapters, siehe Kapitel 3.3.4

=, Gerdte-Manager
J Morgang  Ansicht “ = =y

= l LEDA

Anschliisse {(COM und LPT)
(ﬂ% Audio-, Wideo- und Gamecontroller

: =10 x|
|

2la

{0 Datentrager

52 Diskettencortraller

=D Diskettenlaufwerke

£5) DYDJCD-ROM-Laufwerke
B Grafikkarte

&= IDE ATAATAPI-Contraller
) Mause und andere Zeigeger dte
Maodermns

= Manitare

B8 netzwerkadapter

B Systemgerite

ig Tastaturen

+ ﬁb USE-Cortroller

El-Z KLON LonTalk Adapter

(S L Ol PCI

Deakkivieren

Deinstallieren. ..

Mach geanderter Hardware suchen

“Eigenschoften |
| |

* Doas ,Eigenschaften”-Fenster éffnet sich
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4.1 Uberprifen der Einstellungen unter Windows E
4.1.1 Allgemeine Einstellungen

Karteikarte Allgemein:

Eigenschaften von ¥LON PCI i 21

Allgemein Eigenschaftenl Treiberl Feszourcen

A
. LOM PCI

Geratetyp: #LOM LonT alk Adapter

Hersteller: DH electronics GmbH
Ort: PCl -Steckplatz 2 [PCl-Bus 2, Gerat 10, Funktion O
— Geratestatus
Daz Gerat ist betriebsberei. ;l

WWenn Probleme mit diesem Gerat auftreten, klicken Sie auf
"Prablembehandiung.

Geratevenyendung:

Gerat venwenden [akbivieren] j
0K | abbrechen |
= Wichtig: Im Feld ,Gerétestatus” muf3 ,Das Gerét ist betriebsbereit.” zu lesen sein!
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4.1.2 Treiberinformationen

¢ Klicken Sie auf den Reiter der Karteikarte ,Treiber”

Eigenschaften yon XLON PCI x|

&ligemein | Eigenschaften  Treiber | Bessourcen

h 9

e ALOM PC
Treiberanhieter: DH electranics GmbH
Treiberdaturn: Micht verfiigbar
Treiberverzian: 11.0.0

Digitale Signatur:  Micht digital zsigniert

Klicken Sie auf "Treiberdetailz”, um Informationen uber die fur das Gerat
geladenen Treiberdateien zu erhalten. Sie konnen auf "Deinzstallieren'
klicken, um die Treiberdateien fur dieses Gerat zu deinztalieren. Wenn Sie
die Treiberdateien fur das Gerat aktualizieren mochten, klicken Sie auf
"Treiber aktualizieren".

Treiberdetails. . I Deinztallieren | Treiber aktualizieren. .. |

0K | abbrechen |

Die Daten des aktuellen Treibers werden angezeigt.

& Die angezeigte Versionsnummer hinter dem Begriff ,Treiberversion” ist nicht die
Versionsnummer der Treiberdatei, sondern lediglich die Nummer der Treiberinstallation!
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¢ Um die Versionsnummer des Treiber zu erfahren, klicken Sie auf ,Treiberdetails...”

Details dber Treiberdateien

== ®LOMPCI

Treiberdateien:

DS a2 drivershalonpois
DAWARNMN T Saystem32slonpp. dil
O W INM T hapzterna2hslonutil di

Anbigter: [O'H electranics GrbH
D ateverzion: 1.1.0

Copyright:

Copyright @ 2002 by DH electronics £ RG

ok

Bei Auswahl einer der angezeigten Dateien erhalten Sie Informationen zum jeweiligen

Anbieter, der Dateiversion und dem Copyright.

Diese Informationen sollten Sie fir Supportanfragen immer bereit halten!

Informationen zu den Buttons ,Deinstallieren” und ,Treiber aktualisieren...” finden Sie im

Kapitel 3.3
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Belegte Hardware-Ressourcen

¢ Klicken Sie auf den Reiter der Karteikarte ,Ressourcen”

Eigenschaften ¥on XLOMN PCI

&llgemein | Eigenschaften | Treiber  Ressourcen

o XLOMPCI

Rezzourceneinztelungen:

R eszourcentyp | Einztelung
W S peicherberesich EAB00000 - EABQOFFF
W S peicherbereich EAD00000 - EADQOFFF

8 Urterbrechungsanforderung (IRQ] 22

Eingtellung basiert auf: I.f-‘-.ktuelle F.onfiguration

¥ | utomatizch konfigurieren Einstellung anders... |

4

Geratekonflikt:

K.eine Konflikte,

[~

=

oK | .ﬁ.bbrechenl

In diesem Fenster finden Sie Informationen Gber belegte Hardware-Ressourcen.

Im Meldungsfenster durfen keine Gerétekonflikte angezeigt werden!
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¢ Klicken Sie auf den Reiter der Karteikarte ,Eigenschaften”

Eigenschaften von XLON PCI 2 x|

Allgemein  Eigenschaften |Trei|:uer| Rezsourcen

h
e ¥LOM PCI

— Einstellungen

Trarsceiver ID: | TPAFT10 78 kbps j

Automatizches Flush Cancel: v

— Diagnozse

Service Fin Geratetest | Reboot

— Produktunterstiitzung

v, slon, de support{Exlon, de

DH electronics GmbH, 2002

i Abbrechen |

Die aktuelle Konfiguration des Z==XLON&ec: Adapters fir ,Transceiver ID” und ,Automatic
Flush Cancel” wird angezeigt.

Im Auslieferungszustand sind folgende Einstellungen vorgenommen:
Transceiver ID: TP/FT-10 78kbps
Automatic Flush Cancel: aktiviert

Andern der Transceiver ID

» Stellen Sie sicher, dass mégliche Transceiver-Einstellungen mit der Hardware
Ubereinstimmen. Der Z==XLON'« Adapter wird bei einer falschen Einstellung nicht
funktionieren!

¢ Klicken Sie auf die ,Dreiecks-Taste” (¥ ) neben dem Anzeigenfeld

* Wabhlen Sie in dem sich éffnenden Auswahlfenster die gewinschte ID mit der linken
Maustaste aus

* Bestatigen Sie durch Anklicken des ,OK”-Buttons
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Avutomatic Flush Cancel Ein-/Ausschalten

Nach jedem Reset des Z==XLON&e: Adapters ist standardmaBig die Kommunikation Uber das
LonWorks®-Netzwerk gesperrt. Der Empfang bzw. das Senden von Daten ist erst méglich,
nachdem ein Flush Cancel Kommando an den Z==XLON&« Adapter gesendet wurde.

Ist die Automatic Flush Cancel Funktion eingeschaltet, so schickt der Gerétetreiber
automatisch nach jedem Reset ein Flush Cancel Kommando an den Z==XLON&zc Adapter.
Eine Kommunikation Uber das LonWorks®-Netzwerk ist dann moglich.

Bitte beachten Sie, dass bei ausgeschalteter Automatic Flush Cancel Funktion
ein Flush Cancel Kommando von der Anwendung an den =XLON>. Adapter
gesendet werden muB!

¢ Klicken Sie mit der linken Maustaste in das Feld neben ,Automatic Flush Cancel”
e M: eingeschaltet

e [: ausgeschaltet

* Bestatigen sie durch Anklicken des ,OK"-Buttons

Die Funktionalitat der Buttons ,Service Pin”, ,Gerétetest” und ,Reboot” werden in Kapitel 4.2
erklart.

Bendtigen Sie zusétzliche Informationen oder Produktunterstitzung, verwenden Sie bitte die
unter ,Produktunterstitzung” angegebenen Links.
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4.2 Testen des -=XLON:« Adapters unter Windows

4.2.1 Diagnose mittels Software

+ Offnen Sie die ,Eigenschaften”-Seite des Z=XLON&e Adapters wie in Kapitel 4
beschrieben

+ Offnen Sie dann die Karteikarte ,Eigenschaften”

Eigenschaften yon XLON PCI : 7] x|

Allgemein  Eigenschaften | Treil:uerl Ressourcen

A
0 HLOMPCI

— Eingtellungen

Transceiver [D: | TRAFT10 78 kbps j

Automatisches Flush Cancel; W

— Diagnoze

Service Pin Geratetest | Reboot

— Produktunterstiitzung

wnng lor, de zupportistlon, de

[DH electronics GmbH, 2002

#  Abbrechen |

Fior den Gerdétetest finden Sie unter der Gruppe ,,Diagnose” die drei Buttons:

Service Pin:

Durch Betdtigen des Buttons ,Service Pin” sendet der Z==XLON®« Adapter eine Service Pin
Meldung auf das LonWorks®-Netzwerk. Dies hat exakt die selbe Funktionalitét wie die
manuelle Betétigung der Service Pin Taste (siehe Kapitel 3.2).

Gerdatetest:

Mittels des Buttons ,Gerdétetest” kann ein Geréatetest durchgefthrt werden:

Nach Betatigen des Buttons muf3 die gelbe Service-LED des Adapters kurz blinken. War die
Kommunikation mit dem Z=XLON»c Adapter erfolgreich, so wird dies angezeigt.

Reboot:

Das Betdtigen des ,Reboot” Buttons fohrt zum Zuricksetzen des Z==XLONeci Adapters in den
Auslieferungszustand. Diese Aktion sollte nur von erfahrenen Benutzern durchgefihrt
werden.
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4.2.2

Diagnose mittels Leuchtdioden

Wie in  Kapitel 3.2 beschrieben, besitzt der Z=XLONe Adapter zwei
Visualisierungsleuchtdioden. Eine grine LonWorks®-Netzwerkverkehr-Leuchtdiode und eine
gelbe Service-Pin-Leuchtdiode.

Grine LonWorks®-Netzwerkverkehr-Leuchtdiode:

Die grine LED zeigt durch blinken (Blinkfrequenz ist nicht definiert) an, ob auf dem
LonWorks®-Netzwerk Datenverkehr staftfindet.

Der Ruhezustand ist nicht definiert, d.h. im Grundzustand kann die LED ein- oder
ausgeschaltet sein. Desweiteren besteht die Méglichkeit, dass diese Leuchtdiode im
Rhythmus der gelben Service-Pin-Leuchtdiode mit 1,25 Hz mitblinkt. Dies ist dann der Fall,
wenn noch keine Anwendung auf den Z==XLON&ea Adapter zugegriffen hat.

Gelbe Service-Pin-Leuchidiode:

Die gelbe LED visualisiert den Zustand der Neuron Prozessor Service Pin Leitung.

- Ist der Gerdgtetreiber richtig installiert und wird von einer Anwendung auf den Z=XLONzc:
Adapter zugegriffen, so ist die Leuchtdiode aus.

- Blinkt die LED mit /2 Hz so ist der Zustand des ==XLON&a Adapters ,Unconfigured”.

- Bei Durchfohrung eines Gerétetests aus der ,Eigenschaften”-Seite (siehe Kapitel 4.2.1),
oder beim Ausfuhren eines ,Reset”-Kommandos von einer Anwendung aus blinkt die
Leuchtdiode kurz auf.

Blitzt die LED mit 1,25 Hz und kann eine Anwendung nicht auf den Z=XLON&%c Adapter
zugreifen, so liegt ein Problem in der Treiberinstallation vor.

Schlagt der Zugriff aus einer Anwendung fehl und veréndert sich der Zustand der
Leuchtdiode nicht, so ist vermutlich kein Gerétetreiber installiert.

Gelbe Service Pin LED |Beschreibung

Konstant aus - Anwendung greift erfolgreich auf Z=XLON&za Adapter zu
oder
- kein Treiber installiert

Konstant ein / konstant aus |-  kein Treiber installiert

Blitzt mit 1,25 Hz - noch keine Anwendung hat auf Z=XLONea Adapter
zugegriffen

Blinkt mit /2 Hz - Zustand des Z=XLON&a Adapters ist ,Unconfigured”, d.h.
der Z=XLON®a Adapter hat keine Netzwerkadresse

Blitzt 1 mal kurz auf - ein ,Reset” auf den ==XLONuss Adapter wurde ausgefihrt
oder

- ein Geratetest wurde durchgefihrt
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5 Technische Informationen
5.1 Hardware
5.1.1 Allgemeine Informationen
Bus Anschluf3 PCl konform, geméf3 PCI Spezifikation Revision
2.2
Netzwerkanschluf3 FTT-10A: 2-poliger Stecker (Weidmdller) mit Schraub-
klemmen und Zugentlastung
RS485: 3-poliger Stecker (Weidmiller) mit Schraub-
klemmen und Zugentlastung
Stromversorgung Erfolgt Gber den PCI-Bus
Service-Pin-Funktion Gesteuert vom Host-Rechner oder durch externe
Service-Pin-Taste
Konfigurations-Status Anzeige auf Host-Rechner und Gber Service-LED
Netzwerk-Transceiver Wahlweise FTT-10A oder RS485 (integriert)
Netzwerk-Topologien FTT-10A: Free Topology und Link Power
RS485: Twisted Pair
Daten fur Stromversorgung 5V DC, =5%, 80 mA typisch und
3,3V DC, =5%, 40 mA typisch
Betriebstemperatur 0°C bis +70°C
Lagertemperatur -45°C bis +85°C
maximale Luftfeuchtigkeit 90% bei +50°C, nicht kondensierend
EMV-Richtlinien EN55022 Level B, EN61000-4-2,
EN61000-4-4, EN50140, EN50141
Prifzeichen CE und FCC
Prozessor Neuron® 3150 - Prozessor mit 10 MHz
Abmessungen 127 x 55,7 mm (5” x 2.19") (L&dnge x Breite)
Gewicht 100 g

Die Hardware des Z==XLON'&a Adapters unterstitzt bis zu 127 Adapter pro PCI Bus System
im PC (Multiple Device Unterstitzung).

.34 -



Z=XLON"®

PCI

5.1.2 Steckverbinder

Als Steckverbinder fir den LonWorks®-AnschluB des Z=XLON%: Adapters kommt ein
Steckverbinder der Serie BL3.5 der Firma Weidmuller zum Einsatz.

Netzwerktyp Polzahl |Weidmuller Bezeichnung |Bestellnummer
Free Topologie FTT 2 polig BL3.5/2F SN OR 160664
Twisted Pair RS485 3 polig BL3.5/3F SN OR 160665
Der maximal einklemmbare Leitungsquerschnitt betrégt 1,5 mm?Z.

& Bestellinformationen sowie weitere, detaillierte Informationen fir diese Buchsenleiste finden
Sie unter:

www.weidmueller.de

Steckerbelegung:

Pinbelegung Anschluf3buchse LON

FTT-10A %
L

26 38
le O 2@ ]

1@

Pin FTT-10A RS485

1 NET A RS485 A
NET B RS485 B

nicht vorhanden GND
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5.1.4

PCI
Blockschaltbild
LonWorks® Transceiver Flash Speicher
Steckverbinder Neuron® 3150 RAM Speicher
Prozessor
Netzwerk LED —_| Takterzeugung
Service LED Powermonitor

PCl-Controller-Baustein
Hostinterface

Service Pin Taste

Technische Details der Hardware

Anbindung an das Host System Uber den PCI Bus:

Die Ankopplung an den PCl Bus erfolgt gemé&fl PCl-Spezifikation Revision 2.2. Die
Datenbusbreite betrdgt 32 Bit, der unterstitzte Bustakt 33 MHz. Der Z==XLON¢ec: Adapter
kann auch in einem 64 Bit PCI Einsteckplatz verwendet werden.

Der Z=XLON?c: Adapter kann sowohl in einer 5,0 Volt als auch in einer 3,3 Volt PCI
Signalisierungsumgebung betrieben werden.

Der Z==XLON%c: Adapter ist vollstandig Plug&Play-kompatibel. Er identifiziert sich im System
durch die von der ,PCl Special Interest Group’ zugewiesenen DH electronics GmbH Vendor
ID ,0x17E9’ und der Device ID ,0x0001".

LonWorks®-Netzwerk Interface:

For das LonWorks®-Netzwerk Interface stehen zwei verschiedene Transceiver-Varianten zur
Verfigung: Free Topology Transceiver FTT-10A (Klemme zweipolig) und RS485 Transceiver
(Klemme dreipolig). Die Ubertragungsrate beim FTT-10A Transceiver betréigt 78,5 kBit/s. Ist
der Z=XLON?:c: Adapter mit RS485 Transceiver ausgestattet, so kénnen mittels Software
verschiedene Ubertragungsraten eingestellt werden (vgl. Kapitel 4.1.4). Die maximale
Ubertragungsrate betrégt hier 250kBit/s.

Neuron Prozessor Core:

Als Neuron Prozessor kommt ein 3150® Prozessor mit externem Speicherinterface zum
Einsatz. Fur den Programmspeicher wird wiederbeschreibbarer Flashspeicher und als
Datenspeicher wird SRAM Speicher verwendet. Der Neuron Prozessor ist mittels des Neuron
,Parallel IO Modell” an den PCI-Controller-Baustein angekoppelt.

Adresstabelle des Neuron Prozessor Core:

Speichertyp Adressbereiche [SpeichergroBe
ROM-Speicher 0x0000 - OxC2FF 49919 Byte (48,75 kB)
RAM-Speicher, lesen und schreiben 0xC300 - OxE6FF  [9215 Byte (9,00 kB)
EA-Bereich fur Interrupt-Generierung OxE700 - OxE7FF

Reserviert - Neuron® Prozessor intern OxE800 - OxFFFF
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5.1.5

Unterstiutzte Transceiver

In der Regel braucht die Transceiver-Konfiguration nicht veréndert werden. Sollte dies doch
nétig werden, geschieht dies unter Microsoft Windows Desktop Betriebssystemen im
Gerétemanager. Fur andere Betriebssysteme wie Microsoft Windows CE oder Linux kann es
nétig werden, die Transceiver ID manuell in bestimmte Konfigurationsdateien einzutragen.
Genauere Informationen hierGber sind im Kapitel ,Treiberinstallation” fir die jeweiligen
Betriebssysteme nachzulesen. Die folgende Tabelle zeigt die von der Hardware des
Z=XLON: Adapters grundsétzlich unterstitzten LON Transceiver ID’s. Abhéngig vom
physikalisch auf dem Adapter vorhandenen Transceiver (TP/FT-10 oder TP-RS485) werden
nicht alle in der Tabelle angegebenen Transceiver-Betriebsarten unterstitzt.

ID |Name Medium UNI:Lzr‘:::;(ungsrqte

04 |TP/FT-10 Flexible topology/link power 78 kbps
05 |TP-RS485-39 RS-485 twisted pair 39 kbps
12 |TP-RS485-78 RS-485 twisted pair 78 kbps
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6.1

6.1.1

Softwarezugriff
Applikationsschnittstelle unter Windows

LNS-Anwendungen

Will man Gber eine LNS-Anwendung auf den Z==XLON%a Adpater zugreifen, so mufl man
lediglich als Netzwerkinterface den Z=XLON?&a Adapter angeben, die man verwenden
mochte. Die Gerdtetreiber unterstitzen bis zu 127 Z=XLON»a Adapter pro PC-System, d.h.
Sie kénnen mehrere Z==XLON'« Adapter parallel in Ihr System einbauen. Die Adapter sind
Uber unterschiedliche Gerétenamen ansprechbar. Diese unterscheiden sich in der Netzwerk-
Interface-Nummer.

Die LNS-Anwendung gibt ein Auswahlment fir das Netzwerk-Interface vor. Sie finden den
Z=XLONo: Adapter unter dem Netzwerk-Interface-Namen:

XLON PCI x
x: Z=XLON'e: Netzwerk-Interface-Nummer
z.B. XLON PCI 0 => erster im System eingebauter Z==XLON&e: Adpater.

Beispielhaft zeigt der folgende Bildschirmauszug die Konfiguration in der Anwendung
,LonMaker for Windows’:

Network Wizard ; x|

Metweark Interface

Metwork Interface Mame

I}{LON PCIO 'I

[~ Skip this prompt when re-opening this drawing

= Back I Finish I Cancel Help
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6.1.2

6.1.3

6.1.3.1

Konfiguration der Netzwerk Interface Puffer

Uber das LNS Plug-In ,Network Interface Buffer Configuration’ von Echelon (zu finden unter
www.echelon.com) kann man die Einstellungen der Netzwerk- und Applikations-Puffer des
Neuron Prozessors veréndern.

B3 Network Interface Buffer Configuration |
— Application Buffers — Metwork Buffers
Size (bytes)  Count Size [bytes)  Count
L = N a8 TR e (N P
Dutput E=RE e ERRd Dutput s = [z
Priority Output  [255 3 =] Priority Output |55 2=

— RiAM Requirements [bytes)

Current configuration |2313 Mew Configuration |2313 Total Available |4555

Apply | Festore | Ciefault |

Programmierung einer eigenen Anwendung

Basierend auf den Informationen des ,LonWorks Host Application Programmer’s Guide’ ist
es moglich eine eigene LonWorks Host Anwendung zu programmieren. Diese
Programmieranleitung kénnen Sie von der Firma Echelon (www.echelon.com) beziehen.

Wie der Zugriff auf den Gerdtetreiber des ==XLON'« Adapters in C zu kodieren ist, wird in
diesem Kapitel erléutert. Da das Echelon Standardtreiberinterface zwischen Windows 98/ME
und Windows 2000/XP basierenden Systemen unterschiedlich ist, muf3 zwischen den beiden
Betriebssystemfamilien unterschieden werden.

Alle unten angefGhrten Funktionen sind Windows 32-Bit API-Funktionen.

Ein ausfUhrliches Programmierbeispiel steht auf der Webseite www.xlon.de zum Download
zur Verfugung.

Offnen des Gerdtetreibers

Bevor auf den Treiber zugegriffen werden kann, muB3 er gedffnet werden. Das Betriebssytem
liefert beim erfolgreichen Zugriff ein Handle zuriick, Gber den anschlieBend auf den Treiber
zugegriffen werden kann.

Der Gerdtetreibername fir den Z==XLON&re: Adapter lautet: ,\\.\xlonpci0O’

Dieser Name kann Gber einen Alias auch aus der Registrierung ausgelesen werden. Soll das
zu verwendende Netzwerkinterface ausgewdhlt werden kénnen, so empfiehlt es sich, den
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Zugriff Uber einen Alias-Namen aus der Registrierung auswéhlbar zu machen. Hierzu
kdnnen die, unter dem Registrierungsschlissel

<HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\LonWorks\DeviceDrivers\>

angezeigten Gerdte zur Auswahl angeboten werden.
Den Z=XLONc: Adapter findet man unter dem Alias-Namen: XLON PCl x
x: ==XLON'c: Netzwerk-Interface-Nummer

z.B. XLON PCI 0 => erster im System eingebauter Z==XLON&re: Adapter.

Notwendige Kommando- und Typdefinitionen:
Kommandos unter Windows98/ME:

#define LDV_Acquire 1 // Belegung des Treibers kennzeichnen
#define LDV_Release 2 // Belegung des Treiber aufheben

#define LDV_Register_Event_Handle 7 // Event-Handle zur Kommunikation anfordern
#define LDV_Read 10 // Lesen vom Treiber

#define LDV_Write 11 // Schreiben vom Treiber

Typdefinition des Anwendungspuffers:

#define MAXLONMSG 253  // Maximale Lange fir Daten im Messagepaket
typedef struct APILNI_Message_Struct
{

BYTE NiCmd; // Network Interface Command

BYTE Length; // Size of ExpAppBuffer

BYTE ExpAppBufferMAXLONMSG]; // Buffer for Data
} APILNI_Message;

Struktur des Anwendungspuffers (APl LNI Message)

Command
2 Byte
Length 4
Begin of Data 3 Byte
Length Network 11 Byte
Adress
Data variable Length
Definition eines Zugriffhandles
1.) HANDLE* phandle = new HANDLE; // Handle to access the device driver

Definition der Anwendungs Puffer

2.) APILNI_Message* ni_in_msg = new APILNI_Message;  // NSI Message In structure
APILNI_Message* ni_out_msg = new APILNI_Message; // NSI Message Out structure
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6.1.3.2

Windows928/ME:

Die Funktion ,CreateFile’ 6ffnet den Gerdtetreiber fir den Z==XLONrc Adapter und liefert ein
Handle for den Zugriff auf den Gerdtetreiber zurick. Als Geréatetreibername muss
A\\.\xlonpciO’ verwendet werden.

2.)  *pHandle = CreateFile( “\\\\.\\xlonpci0”, GENERIC_READ | GENERIC_WRITE, 0, 0, OPEN_EXISTING, 0, 0);

Mégliche vom Treiber zurickgegebene Fehlercodes:

Fehler: Zu wenig Speicher fur die Allokierung der Treiberpuffer
Fehlercode: ERROR_NOT_ENOUGH_MEMORY

Nachdem der Treiber gedffnet wurde, muss unter Windows98/ME Betriebssystemen der
Befehl ‘LDV_Aquire’ ausgefihrt werden. Hierdurch wird dem Gerétetreiber angezeigt, dass
auf den Treiber zugegriffen wurde.

3.) DeviceloControl(*pHandle, MAKELONG(LDV_Acquire, 0), &inBuf, sizeof(char), &RetInfo, sizeof(RetInfo),
&nBytesReturned, NULL);
Mégliche vom Treiber zurickgegebene Fehlercodes:

Fehler: keine

Windows2000/XP:

Die Funktion ,CreateFile’ 6ffnet den Gerdtetreiber fir den Z==XLONeci Adapter und liefert ein
Handle for den Zugriff auf den Gerdtetreiber zurick. Als Geréatetreibername muss
A\\.\xlonpciO’ verwendet werden.

2)) *oHandle = CreateFile("\\\.\\xlonpci0”, GENERIC_READ | GENERIC_WRITE, FILE_SHARE_READ |
FILE_SHARE_WRITE, (LPSECURITY_ATTRIBUTES) NULL, OPEN_EXISTING, 0, (HANDLE) NULL);
Mégliche vom Treiber zurickgegebene Fehlercodes:

Fehler: Zu wenig Speicher fur Allokierung Treiberpuffer
Fehlercode: ERROR_NOT_ENOUGH_MEMORY

Registrieren eines Event-Handles

Zur Kommunikation zwischen Treiber und Applikation kann ein gemeinsamer Event-Handle
registriert werden. Dazu muf3 die Applikation einen Handle beim Betriebssystem anfordern.
Diesen Handle Gbergibt die Applikation anschlie3end dem Treiber. Der Treiber kreiert immer
dann einen Event, wenn der Treiber Daten fir die Hostapplikation hat.

Windows928/ME:

Kreieren eines Synchronisations-Event-Handles:
1) CreateCommonEvent(&hEventR3, &hEventRO, FALSE, FALSE);

Ubergeben des Event-Handles an den Treiber:
2.) DeviceloControl(pHandle, MAKELONG(LDV_Register Event Handle,0), hEventRO, sizeof(HANDLE),
&RetInfo, sizeof(RetInfo), &nBytesReturned, NULL));

Windows2000/XP:

Hier kommt ein anderer Event Mechanismus zum Einsatz. Der Zugriff erfolgt Uber
Overlapped 10, das registrieren eines Event-Handle ist somit nicht notwendig.
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6.1.3.3

6.1.3.4

Lesen von Daten vom Geréitetreiber

Zum Lesen von Daten wird unter Windows98/ME das Kommando ,LDV_Read’ in der
Windows APl Funktion ,DeviceloControl’ verwendet.

Unter Windows 2000/XP wird die Windows API Funktion ,ReadFile’ verwendet.

Windows928/ME:

DeviceloControl(pHandle, MAKELONG(LDV_Read, 0), NULL, sizeof(char), ni_in_Msg, length,
&nBytesReturned, NULL) ;

Mégliche vom Treiber zurickgegebene Fehlercodes:

Fehler: Vor dem Zugriff auf den Treiber wurde kein LDV_ACQUIRE ausgefihrt
Fehlercode: ERROR_ACCESS_DENIED
Windows2000/XP:

ReadFile( pHandle, ni_in_Msg, length+1, &nBytesReturned, NULL );

Mégliche vom Treiber zurickgegebene Fehlercodes:

Fehler: Overlapped IO und keine Daten vorhanden.
Fehlercode: STATUS_PENDING

Fehler: Non Overlapped 10 und keine Daten vorhanden.
Fehlercode: STATUS_UNSUCCESSFUL

Schreiben von Daten auf den Gerdtetreiber

Zum Schreiben von Daten wird unter Windows98/ME das Kommando ,LDV_Write’ in der
Windows APl Funktion ,DeviceloControl’ verwendet. Unter Windows 2000/XP wird die
Windows API Funktion ,WriteFile’ verwendet.

Windows928/ME:

DeviceloControl(pHandle, MAKELONG(LDV_Write, 0) , ni_out_Msg, length, NULL, sizeof(char),
&nBytesReturned, NULL);

Mégliche vom Treiber zurickgegebene Fehlercodes:

Fehler: Vor dem Zugriff auf den Treiber wurde kein LDV_ACQUIRE ausgefGhrt
Fehlercode: ERROR_ACCESS_DENIED
Fehler: Kein freier Applikation Puffer im Treiber vorhanden
Fehlercode: ERROR_NOT_ENOUGH_MEMORY
Fehler: Von der Applikation gesendeter Datensatz zu grof3
Fehlercode: ERROR_ACCESS_DENIED
Windows2000/XP:

WeriteFile( pHandle, ni_out Msg, length, &nBytesReturned, NULL );

Mégliche vom Treiber zurickgegebene Fehlercodes:

Fehler Applikation Puffer fir schreiben erschépft.
Fehlercode: ERROR_NOT ENOUGH_MEMORY
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6.1.3.5

6.1.3.6

SchlieBen des Geréatetreibers

Wird die Anwendung beendet, so muss der Treiber geschlossen werden.

Windows928/ME:

Bevor der Treiber endgiltig geschlossen werden kann, muss zuerst der Befehl ,LDV_Release’
aufgerufen werden. Hierdurch wird die Belegung des Gerdtetreibers aufgehoben.

1) DeviceloControl( pHandle, MAKELONG(LDV_Release, 0), &inBuf, sizeof(char), &RetInfo, sizeof(RetInfo),
&nBytesReturned, NULL);

Anschlieflend muss der Treiber geschlossen werden.

2.) CloseHandle(pHandle);
Windows2000/XP:
2.) CloseHandle(pHandle);

Wichtige Programmierinformationen

Wird eine eigene Anwendung fir den Z==XLON&za Adapter programmiert, so muss bei der
Initialisierung des Adapters eine Programm-ID in den Adapter programmiert werden. Die zu
verwendende Programm ID kann von der Anwendung bestimmt werden.

Die Netzwerk- und Anwendungs-Puffer des Neuron® Prozessors kénnen verdndert werden.
Hierbei ist zu beachten, dass die maximal zuléssige Byte Anzahl fir alle verwendeten Puffer
4556 Byte nicht Gberschreiten darf. Zulassige Puffer Einstellungen sollten mit dem LNS Plug-
In ,Network Interface Buffer Configuration’ ermittelt werden (vgl. Kapitel 6.1.2).

In manchen Fallen kann bei falschen Werten der PuffergréBBe der Z=XLONpe Adapter
funktionslos werden. Dieser Zustand kann nur noch mittels ‘Reboot’ des Adapters oder in
vereinzelten Féllen gar nicht mehr rickgéngig gemacht werden.

Sollte bei der R$485 Variante eine spezielle Ubertragungsrate, die in der Eigenschaften Seite
(vgl. Kapitel 4.1.4) nicht einstellbar ist, benétigt werden, so muss in der Eigenschaften Seite
die Transceiver ID ,Custom Transceiver’ parametriert werden. Dabei ist zu beachten, dass
dann die Anwendung dafir verantwortlich ist, die richtigen Einstellungen fir den Transceiver
und der Ubertragungsrate vorzunehmen.
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6.2

Applikationsschnittstelle unter Windows CE 3.0

Zum Erstellen einer C/C+ + LON Hostapplikation unter Windows CE 3.0 kann prinzipiell die
gleiche Dokumentation, wie unter 6.1.3 angegeben, verwendet werden. Allerdings
unterscheidet sich das Application Programming Interface (APl) zum Zugriff auf den
Gerdatetreiber unter Windows CE 3.0 von Desktop Windows Betriebssystemen.

Unter Windows CE 3.0 stehen zum Zugriff aus einer eigenen C/C++ LON
Hostapplikationen auf den Gerétetreiber die folgenden Standard-Betriebssystemaufrufe
(Windows CE 3.0 API) fir ,Stream Interface Devices” zur Verfigung:

CreateFile() ReadFile()
CloseHandle() DeviceloControl()
WriteFile() GetlastError()

In den folgenden Unterkapiteln wird ein Uberblick tber die einzelnen API-Funktionen
gegeben. Fir eine ausfihrliche Beschreibung wird auf die Windows CE 3.0 Dokumentation
verwiesen, die in der Microsoft MSDN Library bzw. in der Microsoft Windows CE Platform
Builder 3.0 Library zu finden ist.

6.2.1 CreateFile()
Prototyp:
HANDLE CreateFile ( LPCTSTR IpFileName,
DWORD dwDesiredAccess,
DWORD dwShareMode,
LPSECURITY_ATTRIBUTES IpSecurityAttributes,
DWORD dwCreationDisposition,
DWORD dwFlagsAndAttributes,
HANDLE hTemplateFile );
Beschreibung:
Diese Funktion éffnet den durch ,IpFileName” spezifizierten Gerdtetreiber, wobei sich der
Gerdatetreibername aus dem Geréteprafix und dem Geréteindex zusammensetzt, gefolgt von
einem Doppelpunkt, z.B. "LONT: ", "LON2: ", "LON3: ", usw. Der Aufbau des Gerdtenamens
wurde bereits in Kapitel 3.3.2.1 ausfuhrlich dargestellt. Ausfihrliche Informationen zu den
weiteren Funktionsparametern und zur Funktion CreateFile() im Allgemeinen sind der
Windows CE 3.0 Dokumentation zu entnehmen.
Beispiel:
HANDLE myHandle;
myHandle = CreateFile ( TEXT("LONT1:"),
GENERIC_READ | GENERIC_WRITE,
0x00, NULL
OPEN_EXISTING,
FILE_ATTRIBUTE_NORMAL,
NULL )
Rickgabewert:

Konnte der Gerdtetreiber erfolgreich gesffnet werden, wird ein Handle auf den Gerdéitetreiber
zurickgegeben. Uber diesen Handle kdnnen weitere Operationen auf den Gerétetreiber
durchgefihrt bzw. der Gerdétetreiber wieder geschlossen werden. Im Fehlerfall wird
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INVALID_HANDLE_VALUE zurickgeliefert, dann kénnen detailliertere Informationen zur
Fehlerursache Gber den Aufruf der Funktion GetlLastError() erlangt werden.

Fehlerursachen:

Als wahrscheinliche Fehlerursachen fir ein Fehlschlagen dieser Funktion kommen ein nicht
geladener Gerétetreiber, ein falscher Gerétetreibername, ein vorherig nicht korrekt
geschlossener Gerétetreiber oder fehlerhaft gesetzte Funktionsparameter in Frage.

6.2.2 CloseHandle()
Prototyp:
BOOL CloseHandle ( HANDLE hObiject );
Beschreibung:
Diese Funktion schliefft den Gber den Handle ,hObject” spezifizierten Gerétetreiber. Als
Funktionsparameter ist der bei erfolgreichem Aufruf der Funktion CreateFile()
zurickgelieferte Handle auf den Gerétetreiber zu Ubergeben. Ausfihrlichere Informationen
zur Funktion CloseHandle() sind der Windows CE 3.0 Dokumentation zu entnehmen.
Beispiel:
BOOL bResult;
bResult = CloseHandle ( myHandle );
Rickgabewert:
Konnte der Gerdtetreiber erfolgreich geschlossen werden, wird der Wert ,TRUE”
zurickgegeben, ansonsten ,FALSE”. In letzterem Fall kénnen detailliertere Informationen zur
Fehlerursache Uber den Aufruf der Funktion GetlastError() erlangt werden. Nach einem
erfolgreichen Aufruf von CloseHandle() ist der Ubergebene Handle nicht mehr giltig und
kann nicht mehr fir Operationen auf den Gerétetreiber verwendet werden.
Fehlerursachen:
Als wahrscheinliche Fehlerursache fir ein Fehlschlagen dieser Funktion kommt ein
ungiltiger Handle auf den Gerétetreiber in Frage.
6.2.3 WriteFile()
Prototyp:
BOOL WriteFile ( HANDLE hFile,
LPCVOID IpBuffer,
DWORD nNumberOfBytesToWrite,
LPDWORD [pNumberOfBytesWritten,
LPOVERLAPPED [pOverlapped );
Beschreibung:

Mit dieser Funktion werden Daten von einer LON Applikation auf den Gerétetreiber und
somit auf das Z=XLON’-Netzwerkinterface geschrieben. Aufrufe dieser Funktion geschehen
asynchron, d.h. die Funktion kehrt sofort zuriick, sobald die Daten in den internen Puffer des
Gerétetreibers Ubernommen wurden oder dabei ein Fehler aufgetreten ist. Die Verarbeitung
der Daten verléuft dann parallel zur LON Applikation im Hintergrund.

Das jeweilige Z=XLON’-Netzwerkinterface wird Gber seinen Handle ,hFile” spezifiziert. Der
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Zeiger ,IpBuffer” muss auf eine Datenstruktur vom Typ APILNI_Message zeigen, die auch als
Application Layer Buffer bezeichnet wird. Die Gréfie dieser Datenstruktur ist variabel, der
Aufbau ist im folgenden Punkt dargestellt. Uber den Parameter ,nNumberOfBytesToWrite”
wird die fur den jeweiligen Aufruf giltige GréBe dieser variablen Datenstruktur festgelegt.
Mittels des Parameters ,IpNumberOfBytesWritten” wird die tatséchlich an das
Netzwerkinterface Ubertragene Anzahl von Bytes zuriickgeliefert. Im Erfolgsfall sind diese
beiden Werte identisch und ungleich Null. Der Parameter ,IpOverlapped” hat unter
Windows CE 3.0 keine Verwendung. AusfUhrliche Informationen zu den einzelnen
Funktionsparametern und zur Funktion WriteFile() im Allgemeinen sind der Windows CE 3.0
Dokumentation zu entnehmen.

Application Layer Buffer:

Der folgende C-Code definiert den Datentyp ,APILNI_Message” fir Application Layer Buffer,
wie im Echelon NSI Firmware User’s Guide spezifiziert. Der Aufbau des Strukturelements
+ExpAppBuffer[]” wird im ,LonWorks Host Application Programmer's Guide” ausfihrlich
erléutert.

#define MAXLONMSG 253

typedef struct APILNI_Message_Struct {
BYTE NiCmd; // NSI command
BYTE Length; // Size of ExpAppBuffer
BYTE ExpAppBuffer[MAXLONMSG];  // Message data

} APILNI_Message;

Die folgende Tabelle zeigt nochmals den Aufbau des Application Layer Buffers in
strukturierter Form.

command

2 Bytes Application Layer Header
length

message header |3 Bytes
network address |11 Bytes

ExpAppBuffer[MAXLONMSG],
Grofle max. 253 Bytes

message data variable Lange

Beispiel:
BOOL bResult;
DWORD dwBytesWritten;
APILNI_Message Ini_msg = { niRESET, 0x00 }; // Puffer mit Reset Kommando an NSI
bResult = WriteFile ( myHandle,
(LPCVOID)&Ini_msg,
0x02,
&dwBytesWritten,
NULL );
Rickgabewert:

Konnte die Schreiboperation auf den Gerdétetreiber erfolgreich durchgefuhrt werden, wird
der Wert ,TRUE” zurickgegeben, ansonsten ,FALSE”. In letzterem Fall kénnen detailliertere
Informationen zur Fehlerursache Uber den Aufruf der Funktion GetlastError() erlangt
werden.
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Fehlerursachen:

Als wahrscheinliche Fehlerursachen fir ein Fehlschlagen dieser Funktion kommen ein
ungultiger Handle auf den Gerétetreiber, ein fehlerhaft aufgebauter Application Layer Buffer
oder ein auflerhalb des gultigen Bereichs liegender bzw. nicht mit der tatséchlichen Lénge
des Application Layer Buffer Gbereinstimmender Parameter ,nNumberOfBytesToWrite” in
Frage.

6.2.4 ReadFile()

Prototyp:

BOOL ReadFile ( HANDLE hFile,
LPVOID [pBuffer,
DWORD nNumberOfBytesToRead,
LPDWORD |pNumberOfBytesRead,
LPOVERLAPPED [pOverlapped );

Beschreibung:

Mit dieser Funktion werden Daten durch eine LON Applikation vom Gerétetreiber und somit
vom Z=XLON’-Netzwerkinterface gelesen. Aufrufe dieser Funktion geschehen asynchron,
d.h. die Funktion kehrt sofort zurick, sobald die Daten vom internen Puffer des
Gerétetreibers Ubernommen wurden. Falls keine Daten zur Verfigung stehen oder ein Fehler
aufgetreten ist, kehrt diese Funktion ebenfalls sofort zurick, d.h. es wird nicht auf das
Eintreffen von Daten vom =XLON’-Netzwerkinterface gewartet.

Das jeweilige Z=XLON’-Netzwerkinterface wird Gber seinen Handle ,hFile” spezifiziert. Der
Zeiger ,IpBuffer” muss auf eine Datenstruktur vom Typ APILNI_Message zeigen, die auch als
Application Layer Buffer bezeichnet wird. Die Gréf3e dieser Datenstruktur ist variabel, sollte
jedoch bei Leseoperationen auf den Maximalwert gesetzt werden, da die Anzahl der
tatséchlich zu lesenden Daten beim Aufruf der Funktion noch nicht bekannt ist. Der Aufbau
ist im folgenden Punkt dargestellt. Uber den Parameter ,nNumberOfBytesToRead” wird die
fur den jeweiligen Aufruf giltige Gréfe dieser variablen Datenstruktur festgelegt. Mittels des
Parameters ,IpNumberOfBytesRead” wird die tatséchlich vom Netzwerkinterface gelesene
Anzahl von Bytes zurickgeliefert. Im Erfolgsfall ist dieser Wert kleiner oder gleich
~NNumberOfBytesToRead” und ungleich Null. Der Parameter ,IpOverlapped” hat unter
Windows CE 3.0 keine Verwendung. Ausfihrliche Informationen zu den einzelnen
Funktionsparametern und zur Funktion ReadFile() im Allgemeinen sind der Windows CE 3.0
Dokumentation zu entnehmen.

Application Layer Buffer:

Der folgende C-Code definiert den Datentyp ,APILNI_Message” fir Application Layer Buffer,
wie im Echelon NSI Firmware User’s Guide spezifiziert. Der Aufbau des Strukturelements
+ExpAppBuffer[]” wird im ,LonWorks Host Application Programmer's Guide” ausfihrlich
erldutert.

#define MAXLONMSG 253

typedef struct APILNI_Message_Struct {
BYTE NiCmd; // NSI command
BYTE Length; // Size of ExpAppBuffer
BYTE ExpAppBuffer[MAXLONMSG];  // Message data

} APILNI_Message;

- 47 -



Z=XLON"®

PCI

Die folgende Tabelle zeigt nochmals den Aufbau des Application Layer Buffer in strukturierter
Form.

command

2 Bytes Application Layer Header
length

message header |3 Bytes

ExpAppBuffer[MAXLONMSG],

network address |11 Bytes GroBe max. 253 Byfes

message data  |variable Lange

Beispiel:
BOOL bResult;
DWORD dwBytesRead;
APILNI_Message Ini_msg; // Application Layer Buffer fir Message vom NSI
bResult = ReadFile ( myHandle,
(LPCVOID)&Ini_msg,
255,
&dwBytesRead,
NULL );
Rickgabewert:

Konnte die Leseoperation auf den Gerdatetreiber erfolgreich durchgefUhrt werden, wird der
Wert ,TRUE” zurickgegeben. Ist die Anzahl der gelesenen Bytes, die in
+pNumberOfBytesRead” zurickgegeben wird gleich Null, so waren keine Daten verfigbar.
Ist die Leseoperation auf den Gerdtetreiber fehlgeschlagen, so wird der Wert ,FALSE”
zurickgegeben. In diesem Fall kénnen detailliertere Informationen zur Fehlerursache Gber
den Aufruf der Funktion GetlLastError() erlangt werden.

Fehlerursachen:

6.2.5

Prototyp:

Als wahrscheinliche Fehlerursachen fir ein Fehlschlagen dieser Funktion kommen ein
ungultiger Handle auf den Gerdtetreiber oder ein auBBerhalb des giltigen Bereichs liegender
bzw. ein nicht mit der benétigten Lénge des Application Layer Buffers Gbereinstimmender
Parameter ,nNumberOfBytesToRead” in Frage.

DeviceloControl()

BOOL DeviceloControl (HANDLE hFile,
DWORD dwloControlCode
LPVOID IpInBuffer,
DWORD nlinBufferSize,
LPVOID [pOutBuffer,
DWORD nQutBufferSize,
LPDWORD |pBytesReturned,
LPOVERLAPPED [pOverlapped );

Beschreibung:

Mit dieser Funktion kénnen bestimmte Operationen auf den Gerétetreiber durchgefihrt
werden, die mit den bislang beschriebenen Funktionen nicht méglich sind. Zur Zeit sind dies
die Operationen ,GetVersion” und ,ReadWait”, die durch die Kommandos
OCTL XLON_GETVERSION“  bzw. ,IOCTL XLON_READWAIT” aufgerufen werden
kénnen.
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6.2.5.1

Die Operation ,GetVersion” ermdglicht das Auslesen einer Version aus dem Gerdtetreiber.
Die Operation ,ReadWait” ist die synchrone (blockierende) Variante der Funktion ReadFile(),
d.h. die Anwendung wartet hier bis ein Rickgabewert vorliegt. Diese beiden mittels
DeviceloControl() durchfohrbaren Operation werden im folgenden genauer Erléutert.

~GetVersion” Gber DeviceloControl()

Beschreibung:

Beispiel:

Die Operation ,GetVersion” ist Uber die API-Funktion DeviceloControl() realisiert und
ermdglicht das Auslesen einer Versionskennung aus dem Geratetreiber. Der |/O-Control-
Code fur diese Operation ist als ,JOCTL_XLON_GETVERSION* definiert. Die Treiberversion
ist in Form eines DWORD kodiert, wobei jedes der 4 Bytes bindr codiert ist und fur eine
dezimale Ziffer steht. Die Major-Version ist in Bit 16 bis Bit 23 (Byte 2) und die Minor-Version
in Bit 8 bis Bit 15 (Byte 1) kodiert, die restlichen Bits (Byte O und Byte 3) haben momentan
keine Bedeutung. Ein ausgelesenes DWORD von 0x00010200 entspricht somit dem Wert
0.1.2.0, d.h. die Treiberversion lautet 1.2.

Beim Aufruf von DeviceloControl() ist das jeweilige ==XLON"-Netzwerkinterface Uber seinen
Handle ,hFile” zu spezifizieren. Der Parameter ,,dwloControlCode” ist mit dem Kommando
JOCTL_XLON_GETVERSION” zu besetzen. Die Parameter ,IpInBuffer” bzw. ,nInBufferSize”
werden nicht benétigt. Fir den Parameter ,IpOutBuffer” wird ein Zeiger auf ein DWORD
Ubergeben, in diesem wird spéter die Treiberversion abgelegt. In ,nOutBufferSize” wird die
Gréfle dieses DWORD in Byte Gbergeben. Im Parameter ,IpBytesReturned” wird die Anzahl
der gelesenen Bytes zurickgeliefert. Der Parameter ,IpOverlapped” hat unter Windows CE
3.0 keine Verwendung. Ausfihrliche Informationen zu den einzelnen Funktionsparametern
und zur Funktion DeviceloControl() im Allgemeinen sind der Windows CE 3.0
Dokumentation zu entnehmen.

#define IOCTL_XLON_GETVERSION (DWORD)0x01 // IOCTL-Code for Kommando
,GetVersion”

BOOL bResult;

DWORD dwVersion, dwBytesReturned;

bResult = DeviceloControl ( myHandle,
IOCTL_XLON_GETVERSION,
NULL, O,
&dwVersion,
sizeof( dwVersion ),
&dwBytesReturned
NULL );

Rickgabewert:

Konnte die Treiberversion erfolgreich aus dem Gerétetreiber ausgelesen werden, wird der
Wert , TRUE” zurickgegeben, andernfalls wird der Wert ,,FALSE” zurickgegeben. In diesem
Fall kénnen detailliertere Informationen zur Fehlerursache Uber den Aufruf der Funktion
GetlastError() erlangt werden.

Fehlerursachen:

Als wahrscheinliche Fehlerursache fur ein Fehlschlagen dieser Funktion kommt ein
ungultiger Handle auf den Gerétetreiber in Frage.
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6.2.5.2

»ReadWait” Gber DeviceloControl()

Beschreibung:

Die Operation ,ReadWait” ist die synchrone (blockierende) Variante der Funktion ReadFile(),
d.h. die Anwendung wartet hier bis ein Rickgabewert vorliegt. Mit dieser Operation werden
Daten durch eine LON Applikation vom Gerdtetreiber und somit vom =XLON"’-
Netzwerkinterface gelesen. Sind keine Daten im internen Puffer des Gerdtetreibers
vorhanden, wird eine frei definierbare Zeit auf das Eintreffen von Daten gewartet, bevor der
Aufruf zurickkehrt (Blocking Call). Wird eine Wartezeit von ,Null” festgelegt, ist die
funktionsweise identisch zum Aufruf der Funktion ReadFile(), wird eine Wartezeit von
JINFINITE” festgelegt, wird ohne Timeout gewartet.

Beim Aufruf von DeviceloControl() ist das jeweilige == XLON"-Netzwerkinterface Uber seinen
Handle ,hFile” zu spezifizieren. Der Parameter ,,dwloControlCode” ist mit dem Kommando
JOCTL XLON_READWAIT” zu besetzen. Im Parameter ,IpInBuffer” wird die Wartezeit fir die
Operation ,ReadWait” Gbergeben, wobei es sich um einen Zeiger auf ein DWORD handeln
muss. Der Wert dieses DWORD spezifiziert die Wartezeit in Millisekunden, bei einem Wert
von ,INFINITE” wird solange gewartet, bis Daten vom Z=XLON°’-Netzwerkinterface
eingetroffen sind oder der Treiber geschlossen wird. Der Parameter ,nInBufferSize” enthalt
die Lange des vorigen DWORD mit der Wartezeit. Der Zeiger ,lpOutBuffer” muss auf eine
Datenstruktur vom Typ APILNI Message zeigen, die auch als Application Layer Buffer
bezeichnet wird. Die Gréfle dieser Datenstruktur ist variabel, sollte jedoch bei
Leseoperationen auf den Maximalwert gesetzt werden, da die Anzahl der tatséchlich zu
lesenden Daten beim Aufruf der Funktion noch nicht bekannt ist. Der Aufbau ist im folgenden
Punkt dargestellt. Uber den Parameter ,nOutBufferSize” wird die fir den jeweiligen Aufruf
giltige GroBe dieser variablen Datenstruktur festgelegt. Mittels des Parameters
+IpBytesReturned” wird die tatséchlich vom Netzwerkinterface gelesene Anzahl von Bytes
zuriickgeliefert. Im Erfolgsfall ist dieser Wert kleiner oder gleich ,nOutBufferSize” und
ungleich Null. Der Parameter ,,|pOverlapped” hat unter Windows CE 3.0 keine Verwendung.
Ausfihrliche Informationen zu den einzelnen Funktionsparametern und zur Funktion
ReadFile() im Allgemeinen sind der Windows CE 3.0 Dokumentation zu entnehmen.

Application Layer Buffer:

Der folgende C-Code definiert den Datentyp ,APILNI_Message” fir Application Layer Buffer,
wie im Echelon NSI Firmware User’s Guide spezifiziert. Der Aufbau des Strukturelements
+ExpAppBuffer[]” wird im ,LonWorks Host Application Programmer's Guide” ausfihrlich
erldutert.

#define MAXLONMSG 253

typedef struct APILNI_Message_Struct {
BYTE NiCmd; // NSI command
BYTE Length; // Size of ExpAppBuffer
BYTE ExpAppBuffer[MAXLONMSG];  // Message data

} APILNI_Message;

Die folgende Tabelle zeigt nochmals den Aufbau des Application Layer Buffers in grafischer
Form.

command

2 Bytes Application Layer Header

length
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message header |3 Bytes
network address |11 Bytes

ExpAppBuffer[MAXLONMSG],
GrofBle max. 253 Bytes

message data  |variable Lange

Beispiel:
#define IOCTL_XLON_READWAIT (DWORD)0x00 // IOCTL-Code for Kommando
~ReadWait”
BOOL bResult;
DWORD dwTimeout = INFINITE;
DWORD dwBytesReturned;
APILNI_Message Ini_msg // Application Layer Buffer fir Message vom NSI
bResult = DeviceloControl ( myHandle,
IOCTL_XLON_READWAIT,
&dwTimeout,
sizeof( dwTimeout ),
(LPVOID)&Ini_msg,
255,
&dwBytesReturned
NULL );
Rickgabewert:

Konnte die Leseoperation auf den Gerdatetreiber erfolgreich durchgefGhrt werden, wird der
Wert ,TRUE” zurickgegeben. Ist die Anzahl der gelesenen Bytes, die in ,lpBytesReturned”,
zurickgegeben wird, gleich Null, so waren nach Ablauf der Wartezeit immer noch keine
Daten verfugbar. Ist die Leseoperation auf den Geréatetreiber fehlgeschlagen, so wird der
Wert ,FALSE” zurickgegeben. In diesem Fall kénnen detailliertere Informationen zur
Fehlerursache Gber den Aufruf der Funktion GetLastError() erlangt werden.

Fehlerursachen:

Als wahrscheinliche Fehlerursachen fur ein Fehlschlagen dieser Funktion kommen ein
ungultiger Handle auf den Gerétetreiber oder ein auBBerhalb des gultigen Bereichs liegender
bzw. ein nicht mit der bendtigten Lange des Application Layer Buffers Ubereinstimmender
Parameter ,nOutBufferSize” in Frage.

6.2.6 GetLastError()

Prototyp:
DWORD GetLastError ( void );

Beschreibung:
Diese Funktion liefert detailliertere Informationen zur Fehlerursache, wenn eine der
Funktionen CreateFile(), CloseHandle(), ReadFile(), WriteFile() bzw. DeviceloControl()
fehlschlagt. Ausfihrlichere Informationen zur Funktion GetlLastError() sind der Windows CE
3.0 Dokumentation zu entnehmen.

Beispiel:

DWORD dwlLastError;

dwLastError = GetLastError ();
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Rickgabewert:

Fehlercode der letzten Operation. Fir die XLON Gerdatetreiber sind unter Windows CE 3.0
die folgenden Fehlercodes definiert:

typedef enum

{
LONDEV_SUCCESS = 0, // No error detected
LONDEV_NOT_FOUND, // Device not found
LONDEV_ALREADY_OPEN, // Device already open
LONDEV_NOT_OPEN, // Not a handle to a open device
LONDEV_DEVICE_ERR, // Device detect error
LONDEV_INVALID_DEVICE_ID, // Invalid device id was detected
LONDEV_NO_MSG_AVAIL, // No message available
LONDEV_NO_BUFF_AVAIL, // Buffer is full
LONDEV_NO_RESOURCES, // No more resources available
LONDEV_INVALID_BUF_LEN, // Invalid buffer length
LONDEV_DEVICE_BUSY // Device is busy

} LonDevCode;
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6.3

Applikationsschnittstelle unter Linux

Zum Erstellen einer LON Hostapplikation unter Linux kann prinzipiell die gleiche
Dokumentation, wie unter 5.2.1 angegeben, verwendet werden. Zum Zugriff aus einer
eigenen LON Hostapplikationen auf den Gerétetreiber stehen unter Linux die gleichen
Betriebssystemaufrufe zur Verfigung, wie sie ebenso fir alle anderen Dateioperationen
unter Linux verwendet werden. Fir eine detaillierte Beschreibung wird auf die einschlégige
Linux Dokumentation verwiesen.

open() Offnen des Treibers fur eine bestimmtes Gerét
close() SchlieBen des Treibers
read( Lesen eines ,Uplink” Pakets vom Gerat

)
write() Schreiben eines ,Downlink” Pakets auf ein Geréit

Der Aufbau der zum Datenaustausch zwischen LON Hostapplikation und Gerétetreiber
verwendeten Datenpakete ist im ,LonWorks Host Application Programmer's Guide” erlautert,
wie bereits in Kapitel 6.1.3 erwdhnt. Die read()-Funktion blockiert, falls keine Datenpakete
verfigbar sind. Dies ist nicht der Fall, wenn der Gerétetreiber mit dem ,O_NONBLOCK”
Flag gedffnet wurde. In diesem Fall wird ein Fehler (errno) mit dem Wert ,EWOULDBLOCK"
zurUckgegeben. Die write()-Funktion verhalt sich in gleicher Weise.
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7 Anhang

7.1 EG-Konformitéatserklérung

Das Produkit
Fabrikat _XLON(icI

Typbezeichnung(en) PCIT-WM-FTT, PCI1-PH-FTT, PCI1-WM-485, DH291-200-WM-
FTTT10A, DH291-200-WM-RS485

ist entwickelt, konstruiert und gefertigt in Ubereinstimmung mit
den EG-Richtlinien 89/336/EG, gedndert 92/31/EG in alleiniger

Verantwortung von

Firma DH electronics GmbH
Am Anger 8
83346 Bergen
Germany

Folgende harmonisierten Fachgrundnormen sind angewandt:

EMV Stéraussendung
Fachgrundnorm: EN 50081-1

EMV Storfestigkeit

Fachgrundnorm: EN 50082-1
Dariber hinaus wurde die EN 50082-2 fur industrielle
Anforderungen angewandt.

Folgende nationalen Normen, Richtlinien und Spezifikationen sind zusétzlich
angewandt:
Keine.

Eine Technische Dokumentation ist vollstdndig vorhanden. Die zum Produkt gehérende
Betriebsanleitung liegt in der Originalfassung vor.

Bergen, den 17. Mai 2001 @
Ort, Datum Dipl.-Ing. (FH) Stefan Daxenberger
Geschaftsleitung

Diese EG-Konformitéts-Erklarung gilt fir Seriengeréte und ist daher als Kopie giltig.
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Anderungsstand Dokument
. A be- | . Status | Veran- | Kommentar
Version d:;?:‘ € Anderung lasser
1.0 20.02.03 Grundversion verab- StS

schiedet
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